


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПРОГРАММА ДОПОЛНИТЕЛЬНОГО ОБРАЗОВАНИЯ 

«Юный математик». 

 

Направление: познавательное, социально-коммуникативное, речевое. 

 

Пояснительнаязаписка 

Предлагаемая программа для детей 

среднегодошкольноговозрастанаправленанаразвитиепознавательныхпроцессовдетейп

осредствомразвивающихигр. 

Новизна 

В современном обществе целью развития дошкольников является 

всестороннеегармоничноеразвитиеличности.Игра–

ведущийвиддеятельности,вкоторойребенокучится,развиваетсяирастёт. 

Развивающие игры являются одним из средств умственного развития 

ребенка.Они важны и интересны для детей, разнообразны по содержанию, очень 

динамичны 

ивключаютизлюбленныедетьмиманипуляциисигровымматериалом,которыйспособену

довлетворитьребенка вмоторнойактивности,движении. 

Принципы, заложенные в основу этих игр - интерес - познание - творчество -

становятся максимально действенными, так как игра обращается непосредственно 

кребенку добрым, самобытным языком сказки, забавного персонажа. В каждой 

игреребеноквсегдадобиваетсякакого-

то«предметного»результата.Постоянноеипостепенное усложнение игр позволяет 

поддерживать детскую деятельность в 

зонеоптимальнойтрудности.Развивающиеигрысоздаютусловиядляпроявлениятворчест

ва, стимулируют развитие умственных способностей ребенка. Остается 

лишьиспользовать эту естественнуюпотребность для постепенного вовлечения детей 

вболеесложные формы игровойактивности. 

Данная программа предусматривает использование развивающих игр 

доступныхдлядетейсредней 

группы:цветныепалочкиКюизенера,логическиеблокиДьенеша. 

Этиразвивающиеигрыпозволяют 

детямовладетьпредметнымидействиями,способствуютразвитиювоображения,творческ

ихспособностей,способностейкмоделированиюиконструированию,развиваютнаглядно

-действенноемышление,формируя переход к наглядно-образному и логическому 



мышлению, координациюдвижений,речьребенка. 

Вречидетиначинаютиспользоватьболеесложныеграмматическиеструктурыпредло

женийнаосновесравнения,отрицанияигруппировкиоднородныхпредметов.Развивающи

еигрыспособствуютразвитиювнимания,памяти,воспитываютсамостоятельность,иници

ативу,настойчивость  в достижении цели. 

 

Благодаря играм   с цветными палочками Кюизенера, с блоками Дьенеша, у детей 

развиваются  психические процессы, мыслительные операции.



Актуальность. 

«Игра-этопрекрасныйметодразвивающегообучения»(Л.Выготский). 

Игра – наиболее доступный для детей вид деятельности, способ 

переработкиполученных из окружающего мира впечатлений, знаний. В игре ярко 

проявляютсяособенности мышления и воображения ребенка, его эмоциональность, 

активность,потребность в общении. Ребенку понятна необходимость приобретения 

новых знанийидействий,онсамстремитсяктому,чегоещенеумеет. 

Дляразвитияпознавательныхспособностейвдошкольномвозрастеактивноиспользу

ютсяразвивающиеигры:цветныепалочкиКюизенера,блокиДьенеша. 

Программа «Юный математик» разработана для развитияпознавательных и 

творческих способностей детей средней группы посредствомразвивающихигрс 

использованиемальбомовигризаданий. 

Раннее использование развивающих игр в обучениипозволяет сформировать 

предпосылки для дальнейшего умственного развития 

детей,благотворновлияетнаразвитие личностиребенка. 

Игрыиигровыеупражнениядаютвозможностьпроводитьвремясдетьмиживоиинтер

есно.Всеигры,направленынарешениемногихзадач.Книмможновозвращатьсянеоднокра

тно,помогаядетямусвоитьновыйматериализакрепитьпройденныйилипростопоиграть. 

Педагогическаяцелесообразностьпрограммыобусловленатем,чторазвивающиеигр

ыоказываютпсихологическоевоздействие, развивают основные психологические 

процессы, способности ребенка,волевые и нравственные качества личности, а также 

формируют начальные 

формысамооценки,самоконтроля,организованности,межличностныхотношенийсредис

верстников. 

Занятияпопрограмме«Юный 

математик»способствуютвоспитаниюудошкольникаинтересакматематике,уменияпрео

долеватьтрудности,небоятьсяошибок,самостоятельнонаходитьспособырешенияпознав

ательныхзадач,стремитьсякдостижениюпоставленнойцели. 

Цель программы. 

Основная цельпрограммы «Юный математик» - развитиепознавательных и 

творческих способностей детей дошкольного возраста посредствомразвивающихигр. 

Задачи программы: 

1. Развивать умение детей сравнивать предметы, находить в них сходство и 

различие,систематизироватьигруппироватьихпоразнымоснованиям(цвету,форме,вели

чине,толщине),выстраивать5—

7предметовврядыввозрастающемилиубывающемпорядкеснебольшойразницейвразмер

е;формироватьобобщенныйспособобследованияпредметов. 

2. Развиватьумениеразличатьпространственныехарактеристикиобъектов—

протяженности(высоты,ширины);месторасположениячастейидеталей(сверху,снизу,на

д,подидр.);умениеанализироватьобъектывследующейпоследовательности: объект в 

целом — части и их расположение — детали — 

вновьобъектвцелом,чтосоздаетцелостно-расчлененноепредставлениеобобъектах. 



3. Развивать познавательные процессы восприятия, памяти, внимания, 

воображения,мелкуюмоторику,речь. 

4. Совершенствоватьумениеследоватьустныминструкциям,умениеработатьсосхемой. 

5. Воспитывать интерес к интеллектуальным играм, стремление доводить 

начатоеделодоконца. 

6. Воспитыватьусидчивость,самостоятельность. 

 

Программарассчитананадетейввозрасте4-5лет. 

Дополнительнаяобразовательнаяпрограмма«Юный математик» рассчитана на 1 

учебный год. 

 

Форма и продолжительность занятий. 

Занятие подгруппой проводится 1 раз в неделю, проводятся во второй половине дня, с 

начала октября до конца мая. На одно занятие отводится в средней группе детскогосада(4-

5лет) - 20 минут, занятие предусматриваетфизкультминутки. 

 

Занятия по программе «Юный математик» построены 

вигровойформесинтереснымсодержанием,творческими,проблемно-

поисковымизадачами. 

Сначаладетизнакомятсясновымидлянихразвивающимииграми,рассматривают, 

ощупывают, выполняют простейшие задания. Постепенно детисоздают сюжеты, 

картины из палочек, блоков и кубиков, составляют рассказы 

покартинкам,«оживляют»героев. 

Детиучатсяклассифицироватьлогическиеблокиодновременно по 2-3 признакам, 

знакомятся с символическим обозначениемсвойств фигур, «расшифровывают» 

изображения. Содержание занятий закрепляетсядидактическимииграми. 

Ребятанеограниченыввозможностяхвыражатьвиграхсвоимысли,чувства,настроен

ие.Использованиеигровыхметодови приемов, сюжетов, сказочных персонажей, схем 

вызывает постоянный интерес кразвивающим играм. 

Занятия не носят форму «изучения и обучения», а превращаютсяв творческий 

процесс педагога и детей. Игровые приемы обеспечивают 

динамичностьпроцессаобучения,максимальноудовлетворяютпотребностиребенкавсам

остоятельности – речевой и поведенческой. 

 Основной упор сделан на применениидидактических игр и игровых упражнений, 

которые могут проводиться в комплексе исамостоятельно, в зависимости от уровня 

развития и подготовленности ребенка квосприятию. 

Назанятияхкружкаактивноиспользуютсяальбомы,изданныедляигрспалочкамиКь

юзинера,блокамиДьенеша. 

Материально-техническиеусловия 

Занятия по программе «Юный математик» проводятся 

вотдельномпомещении,оборудованномвсоответствииссанитарно-

эпидемиологическиминормами.Накаждогоребенкаиспользуетсякомплект,используем



ыхвработе развивающихигридидактическихпособийк ним. 

Учебно-тематический план. 

 

№ Раздел Количество 

часов 

1 Знакомствосразвивающимииграми. 3 

2 Маленькиелогики. 7 

3 Цветныепалочки. 7 

4 Чудо–кубики. 7 

5 Давайтепоиграем. 7 

6 Итоговоезанятие. 1 

 ИТОГО: 32 

 

Содержание программы занятий 

 

№ Темазанятия Кол-

возанятий 

1 
Модуль. ЗнакомствосблокамиДьенеша. 

«Найдифигуру» 
1 

2 
Выкладывание простейших изображений из альбома 

«Маленькиелогики» 
1 

3 ЗнакомствоспалочкамиКьюзинера 1 

4 Модуль. «Маленькие логики». 

Формаиразмер 

«Дуплобелочки»(все квадратные) 

 

 

1 

5 «Мостикчерезреку»(всекруглые) 1 

6 «Ёжик»(всетреугольные) 1 

7 «Зайкиногород»(всепрямоугольные) 

Усложнение:выложитьфигуры,чередуяпоцвету 

1 

8 Цветиразмер 

«Веселыекаркуши» 

1 

9 «Машинки» 
Усложнение:составитьнастоле,опираясьнаобразец 

1 

10 «Толстыеитонкие» 
Усложнение:разложитьтолстые(тонкие)блокипоцвету:толсты
есиние,толстыекрасные,толстыежелтые 

1 

11 Модуль. «Цветные палочки». 
«Выкладываемиз палочек» 

Усложнение: составить на столе,опираясьна образец 

4 

12 «Выкладываемсюжеты» 2 

13 «Оживисказку» 1 

14 Модуль. Чудо-кубики. 

Выкладывание изображений с 

прорисованнымиграницамикаждогокубика 

3 

15 Выкладываниесплошныхизображений 3 



16 Выкладывание изображений поуменьшеннымсхемам 1 

17 Модуль. Давайте поиграем. 

Играемвместе 
2 

18 Загадкибезслов 2 

19 Расшифруйкартину 2 

20 Лепимнелепицы 1 

21 Итоговоезанятие. 1 

   

 ИТОГО: 32 занятия 32 

 

Календарно- тематическоепланирование. 

М
ес

я
ц

 

№ 
Темазанятия Содержаниезанятия 

Средства 

обучения,м

атериал 

О
К

Т
Я

Б
Р

Ь
 

1 Модуль 1. 

Знакомство 

сблоками 

Дьенеша. 

 

«Найдифигуру» 

РассматриваниеблоковДьене

ша,сравнениефигур.Игры«На

йдифигуру»,«Найдинаощупь

». 

Выполнениепостро

екпособственномуз

амыслу. 

БлокиДьенешапоодно

му набору 

надвухдетей, 

«Ящикощущений» 

2 «Маленькиелоги

ки» 

Выкладывание 

простейшихизображений из 

альбома 

«Маленькиелогики». 

БлокиДьенешапоодно

му набору 

надвухдетей, альбом 

«Маленькиелогики» 

3 «Волшебны

едорожки» 

Рассматривание 

палочекКьюзинера:сходствои

отличие. 

Дидактическаяигра«Волшебн

ыедорожки». 

ПалочкиКьюзинерапо

одному набору 

надвухдетей, альбомы 

«Волшебныедорожки» 

 

 

 4 

Модуль 2. 

Маленькие 

логики. 

 

«Дупло 

белочки» 

Группировкапоодномупризна
ку: «всеквадратные…»  Игра 
«Дупло
 белочки»(группировкапо
двумпризнакам:квадратныебо
льшие,квадратныемаленькие) 

Наборы

 блоковД

ьенеша,альбомы 

«Маленькиелогики

2»,игра1. 

Н
О

Я
Б

Р
Ь

 

 

 

5 

 

 
«Мостикчере

зреку» 

Группировкапоодномупризна
ку: «всекруглые…» 
Игра«Мостикчерезреку»(груп
пировка по двум 
признакам:круглыебольшие,к
руглые 
маленькие) 

Наборы

 блоковД

ьенеша,альбомы 

«Маленькиелогики

2»,игра2. 



 

 
6 

 

 
«Ёжик» 

Группировкапоодномупризна
ку: «всетреугольные…» 
Игра«Ёжик»(группировкаподв
умпризнакам:треугольныебол
ьшие,треугольныемаленькие) 

Наборы

 блоковД

ьенеша,альбомы 

«Маленькиелогики

2»,игра3. 

 

 

7 

 

 
«Зайкиног

ород» 

Группировкапоодномупризна
ку: «всепрямоугольные…» 
Игра «Зайкин 
 огород»(группировка по 
двум 
признакам:прямоугольные 
большие,прямоугольныемален
ькие) 

Наборы

 блоковД

ьенеша,альбомы 

«Маленькиелогики

2»,игра4. 

 

8 

 

«Веселыека

ркуши» 

Группировка по двум 

признакам:синие большие, 

синие 

маленькие.Игра«Веселыека

ркуши» 

Наборы

 блоковД

ьенеша,альбомы 

«Маленькиелогики

2»,игра5. 

Д
Е

К
А

Б
Р

Ь
 

 

9 

 

«Машинки» 

Группировка по двум 

признакам:красныебольшие,к

расныемаленькие. 

Игра«Машинки». 

Наборы

 блоковД

ьенеша,альбомы 

«Маленькиелогики

2»,игра6. 

 

10 

 
«Толстые

 ито

нкие» 

Группировка по толщине: 

всетолстые,всетонкие. 

Игра«Толстыеитонкие». 

Наборы

 блоковД

ьенеша,альбомы 

«Маленькиелогики

2»,игра8. 

 

 
11 

Модуль 3. 

Цветные 

палочки. 

Выкладываеми

зпалочек 

Выкладывание 

изображенийпутемналожения

наобразец. 

Придумываниесобственных 

«построек». 

Наборы«Цветныесч

етныепалочкиКьюз

инера», 

альбомы«Назо

лотомкрыльце

…»с.2-10 

12  

Выкладываеми

зпалочек 

Выкладывание 

изображений,путемналожени

янаобразец. 

Придумываниесобственных 

«построек». 

Наборы«Цветныесч

етныепалочкиКьюз

инера», 

альбомы«Назо

лотомкрыльце

…»с.2-10 



Я
Н

В
А

Р
Ь

 

13  

Выкладываеми

зпалочек 

Выкладывание 

изображений,путемналожени

янаобразец. 

Придумываниесобственных 

«построек». 

Наборы«Цветныесч

етныепалочкиКьюз

инера», 

альбомы«Назо

лотомкрыльце

…»с.2-10 

14  

Выкладываеми

зпалочек 

Выкладывание 

изображений.путемналожени

янаобразец. 

Придумываниесобственных 

«построек». 

Наборы«Цветныесч

етныепалочкиКьюз

инера», 

альбомы«Назо

лотомкрыльце

…»с.2-10 

 
 

15 

 

 
Выкладываемсюж

еты 

Выкладываем сюжет

 изпалочек«П

тичийдвор». 

Составление рассказов

 посоставленны

м  сюжетным 

картинкам. 

Наборы«Цветныесчет

ныепалочки 

Кьюзинера»,альбомы«

Назолотомкрыльце…

»с.15-16 

 

 

 

16 

 

 

Выкладываемсюж

еты 

Выкладываем сюжеты

 изпалочек«А

квариум». 

Составление рассказа

 повыложенны

мсюжетам. 

Придумывание  

 ивыкладыва

ние рыбок по 

собственномузамыслу. 

Наборы«Цветныесчетн

ыепалочки 

Кьюзинера»,альбомы«

Назолотомкрыльце…»

с.17-18 

Ф
Е

В
Р

А
Л

Ь
 

    

 

17 

 
«Оживис

казку» 

Выкладываниефрагментовска

зки«Тримедведя»(работавпар

ах). 

Наборы«Цветныесчет

ныепалочки 

Кьюзинера»,альбом–

игра«Домс 

колокольчиком». 

 

 

 
18 

Модуль 4. 

Чудо-кубики 

Выкладывание

изображенийсп

рорисованны-

миграницами 

каждогокубика 

Выкладываниеизображенийс

прорисованными 

гранямикаждогокубикапообр

азцу. 

Выполнение 

заданий,предложенныхвальб

оме. 

Кубики,альбом 

«Чудо–кубики»с.3-9 



Выкладываниесамостоятельно 

придуманныхузоров 

19  
Выкладывание

изображений 

спрорисованны

-миграницами 

каждогокубика 

Выкладываниеизображенийс

прорисованными 

гранямикаждогокубикапообр

азцу. 

Выполнение 

заданий,предложенныхвальб

оме. 

Выкладываниесамостоятельно 

придуманныхузоров 

Кубики,альбом 

«Чудо–кубики»с.3-9 

20  
Выкладывание

изображений 

спрорисованны

-миграницами 

каждогокубика 

Выкладываниеизображенийс

прорисованными 

гранямикаждогокубикапообр

азцу. 

Выполнение 

заданий,предложенныхвальб

оме. 

Выкладываниесамостоятельно 

придуманныхузоров 

Кубики,альбом 

«Чудо–кубики»с.3-9 

М
А

Р
Т

 

 

21 

 

Выкладываниесп

лошныхизображ

ений 

Выкладывание 

сплошныхизображений. 

Выполнение 

заданий,предложенныхвальбо

ме. 

Придумываниеисторийоновы

хгероях. 

Кубики, альбом 

«Чудо–кубики»с.10-

13 

22  

Выкладываниесп

лошныхизображ

ений 

Выкладывание 

сплошныхизображений. 

Выполнение 

заданий,предложенныхвальбо

ме. 

Придумываниеисторийоновы

хгероях. 

Кубики, альбом 

«Чудо–кубики»с.10-

13 

23  

Выкладываниесп

лошныхизображ

ений 

Выкладывание

 сплош

ныхизображений 

Выполнение

 зада

Кубики, альбом 

«Чудо–кубики»с.10-

13 



ний,предложенныхвальбоме. 

Придумываниеисторийонов

ыхгероях. 

24 Выкладывание 

изображений 

поуменьшенным 

схемам 

Выкладывание изображений 

поуменьшеннымсхемам. 

Задание на развитие памяти 

«Сфотографируй» рисунок 

глазами и снова обери по 

памяти. 

Кубики, альбом 
«Чудо–кубики» 

А
П

Р
Е

Л
Ь

 

25 Модуль 5. Давайте 

поиграем. 

Играем вместе. 

Игры«Цепочка», 
«Второйряд» 

 

НаборыблоковДьенеш
а 

26 Играемвместе 

 
Игра«Разделифигуры» НаборблоковДьенеша,

игрушки. 

27 Загадкибезслов Работаскарточкамисвойств.И

гры«Опишифигуру»,«Загадк

и». 

Набор блоков 

Дьенеша, 

карточкисвойств,Е.А.

Носова,Р.Л.Непомня

щая«Логикаиматемат

икадлядошкольников

», 

с.36 

28 Загадкибезслов Работаскарточкамисвойств.И

гры«Опишифигуру»,«Загадк

и». 

Набор блоков 

Дьенеша, 

карточкисвойств,Е.А.

Носова,Р.Л.Непомня

щая«Логикаиматемат

икадлядошкольников

», 

с.36 

М
А

Й
 

29 Расшифруй 

картину 

Выкладываниеизображений,с

оставленных спомощью 

обозначениясвойствфигур. 

Наборы блоков 

Дьенеша,карточки с 

изображениями,соста

вленными  с 

помощьюобозначения 

свойств фигур 

(приложение7.2). 



30 Расшифруй 

картину 

Выкладываниеизображений,с

оставленных спомощью 

обозначениясвойствфигур. 

Наборы блоков 

Дьенеша,карточки с 

изображениями,соста

вленными  с 

помощьюобозначения 

свойств фигур 

(приложение7.2). 

31 Лепимнелепицы Выполнение заданий 

изальбома «Лепимнелепицы» 

Наборы блоков 

Дьенеша,альбомы«Ле

пимнелепицы»с.3, 

6,7,8,9. 

32 Итоговое занятие. Приложение 7.2  

 

 

Модуль 1. «Знакомство с развивающими играми». 

Вданноммодулепрограммыдетизнакомятсясразвивающимииграми,выполняютпр

остейшиезадания.НапервомзанятиипроисходитзнакомствосблокамиДьенеша,малыша

мпредлагаетсярассмотретьфигуры,назватьихцвет,выделитьсходства 

иразличиямеждуними,выполнитьзадания: 

«Найдитетакие жефигуры,какэтапоцвету(форме)» 

«Найдитесиниефигуры(круглые,красныеит.д.)» 

«Назовите,какаяэтафигурапоцвету» 

Наследующем занятиидетивыкладываютпростейшиеизображенияизальбома 

«Маленькиелогики»,используя логическиеблокиДьенеша. 

АналогичнопроисходитзнакомствосцветнымипалочкамиКьюзинера.Задания: 

«Покажитекрасную(синюю,желтуюит.д.)палочку», «Отберите 

палочкиодинаковогоцветаипостройтеизнихзабор», «Возьмитесинююи краснуюпалочки 

исложитеихконцами 

другкдругу.Получилсяпоезд.Составьпоездизбелойисиней;голубой,оранжевойичернойпало

чек». 

 

Модуль 2. «Маленькие логики». 

На занятиях данного модуля дети с помощью блоков Дьенеша закрепляют 

представлениео форме, цвете и размере фигур, выполняют задания, основанные на 

выделении двух-трех признаков: форма и размер; форма, размер и цвет; цвет и размер; 

толщина; 

толщинаицвет.Игрысопровождаютсякороткимистихамиифизкультминуткамисцельюподд

ержанияинтересаребенкаксодержаниюигрыиобеспечениянеобходимойдвигательной 

активности. Для детей быстро справившихся с заданием для каждой 

игрыестьусложнение. 

        В первых четырех играх обращается внимание ребенка на два признака: форма 

иразмер. Из полного набора логических блоков Дьенеша ребенок выбирает все 

фигурыопределеннойформы(всеквадратные,всекруглые,всетреугольные,всепрямоугольн

ые)ивыкладываетихнаобразец,чередуяпоразмеру(большиеималенькие). Для детей, 



справившихся с заданием, дается усложнение – 

выделениеодновременнотрехпризнаков(форма,размерицвет). 

       

Вследующихдвухиграхзадействованыдвадругихпризнакафигурприсоставленииизображен

ий:цветиразмер. 

       Напоследнемзанятиивводитсяновыйпризнакблока–толщина.Ребенкупредлагается из 

полного набора логических блоков Дьенеша выбрать все толстыефигуры и выложить на 

полянку, где изображены толстые деревья, животные и 

др.Аналогичноведетсяработапопоискутонкихблоков.Усложнение–

выделениеодновременнодвух признаков:толщина ицвет. 

Модуль 3. «Цветные палочки». 

Занятия данного модуля посвящены играм с палочками Кьюзинера. 

Детивыкладывают из палочек различные изображения и сюжеты, составляют 

рассказы посюжетным картинкам, пробуют «оживить» героев сказок. Занятия 

сопровождаютсявопросами:«Какогоцветапалочки?»,«Сколькоих?»,«Какаяпалочкадли

ннее(короче)?»идр. 

На занятиях второго года обучения дети выкладывают изображения на 

столе,опираясьна образец. 

«Оживисказку» 

- ЧтениестихотворенияМ.Кузмина«Домсколокольчиком». 

- Рассматривание изображений из альбома «Дом с колокольчиком», листы 1 и 

3.(Сказка«Три медведя») 

- Беседапокартинкам: 

Кто изображен на 

картинках?Изкакойсказкиэти

герои? 

Палочки,какихцветовнужныдлясоставлениякартинки? 

Сколькожелтых(черных,красных,синих)палочекнужнодлясоставлениякартинки? 

- Наложение необходимых палочек на картинки. Дети работают в парах: 

одинработаетс листомальбома 1,другой–с листомальбома3. 

- Задание «Расскажите сказку». Дети по очереди рассказывают фрагменты 

сказки,выложенныеизпалочек. 

Аналогичноведетсяработа подругимсказкам. 

 
Модуль 4. «Чудо – кубики» 

Назанятияхданногомодулядетивыполняютигровыезаданияизальбома «Чудо 

–кубики спомощью кубиков. В процессе игры малыши учатся дифференцировать и 

сравниватьпредметы по размеру, преобразовывать изображение и воссоздавать из 

частей целыйобраз,ориентироватьсявпространстветренируютнавыкисчета.Игры–

занятияразвиваютвнимание,логическоемышление,память,мелкую моторику, речь. 

Вданноммодулебудутиспользованызаданиятрехуровнейсложности: 

1- йуровень.Рисунки–схемыимеютпрорисованныеграницыу 

каждогокубика,изображениекубиковдаетсявнатуральнуювеличину.Ребенокпростокоп



ируетизображение,осваиваетразличныеспособыкомбинированияцветныхграней. 

2- йуровень.Изображениевнатуральнуювеличину,сплошное,границымеждукубикамине

прорисованы.Размеррисункапозволяетребенкусоставлятьизображение методом 

наложения, но непрорисованные границы превращают рисуноквголоволомку. 

3- й уровень.Рисункиданывуменьшенноммасштабе,границыпрорисованы. 

Детям даются задания только 1 и 2 уровнясложности, 

освоивзадания1и2уровнясложности, дети переходят к 3 уровню сложности - 

выкладыванию изображений поуменьшеннымрисункам-схемам. 

 

Модуль 5. «Давайте поиграем» 

НазанятияхданногомодулядетинетолькоиграютвигрыслогическимиблокамиДьен

еша,нознакомятсяскарточками,накоторыхобозначенысвойстваблоков,учатсянаходить

блокипоизображенномунакарточке свойству. 

Подробноеписаниеигр,используемыхназанятиях,представленовприложении. 
 

Ожидаемыерезультаты 

Поитогамреализациипрограммыдетибудут: 

 Сравниватьпредметы,находитьвнихсходствои 

различие,систематизироватьигруппировать 

ихпоцвету,форме,величине,толщине. 

 Выстраиватьряды(лесенки)изпалочек,находитьнедостающуюпалочку. 

 Уметьнаходитьинакладыватьнужнуюфигуру,палочку,гранькубика 

наболеесложныеизображения внатуральнуювеличину. 

 Выкладыватьузорыизкубиковпоуменьшеннымизображениям. 

 «Оживлять»изображение,составляярассказы,придумываянебылицы. 

 Выкладыватьизображенияпопамяти. 

 Уметьработатьсосхемами. 

 «Расшифровывать» изображение, находить нужную фигуру по обозначению 

еесвойств. 

Полученные результаты дети демонстрируют на открытом занятии

 дляродителей. 

Оценочныеиметодическиематериалы. 

 
Методическиематериалы 

Для проведения занятий по программе «Юный 

математикиспользуютсяметодические материалы: 

 Дидактическиепособиякразвивающимиграм(альбомы,карточки,схемы). 

 Дидактическиеигры. 

 

Методыиприемыоценивания 

Педагогическая диагностика знаний и умений детей по программе «Юный 

математик»проводится1раз вгод(вмае). 



Результативность программы отслеживается в ходе проведения 

педагогическойдиагностики, которая предусматривает выявление уровня развития 

познавательныхпроцессов.Дляпроведениядиагностикииспользуютсяследующиеметод

ики: 

1. Методика«Нелепицы»(Р.С.Немов) 

Цель:выявлениеэлементарныхобразныхпредставленийребёнкаобокружающемми

ре,логическихсвязяхиотношениях,существующихмеждунекоторымиобъектамимира;у

мениерассуждатьлогическииграмматическиправильновыражать свою мысль.Для 

детейот4 лет. 

Стимульныйматериал:картинасизображениембольшогоколичестванелепостей. 

Инструкция: «Посмотри внимательно на эту картинку и скажи, всё ли здесьнаходится на своём месте 

и правильно ли нарисовано. Если что – то не так, то 

укажинаэтоиобъясни,почемуэтонетак;объясни,какдолжнобыть».Обечастиинструкциивыполняютсяпос

ледовательно.Сначаларебёнокпростоназываетвсенелепицы и указывает их на картинке, а затем 

объясняет, как должно быть на самомделе. Время показа картинки и выполнения задания – 3 минуты. 

За это время ребёнокдолженпоказать иназвать какможнобольшенелепиц. 

 

Оценкарезультатов: 

10 баллов – такая оценка ставится ребёнку в том случае, если за 

отведённоевремя(3мин.)онзаметилвсе8имеющихсянакартинкенелепиц,успелудовлетв

орительно объяснить, что не так, и, кроме того, сказать, как на самом 

деледолжнобыть. 

8– 9 баллов–ребёнок заметил и отметил все имеющиеся нелепицы, но отодной 

до трёх из них не сумел до конца объяснить или сказать, как на самом 

деледолжнобыть. 

6–7баллов–ребёнокзаметилиотметилвсеимеющиесянелепицы,нотри–четыре из 

них не успел до конца объяснить и сказать, как на самом деле должно быть.4–

5баллов–ребёнокзаметилвсеимеющиесянелепицы,но5–8изнихне 

успелзаотведённоевремядоконцаобъяснитьисказать,какнасамомделедолжно 

быть. 

2– 3балла–заотведённоевремяребёнокнеуспел заметить1–4из8 

имеющихсянакартинкенелепиц,адообъясненияделонедошло. 

0 – 1 балл – за отведённое время ребёнок успел обнаружить меньше четырёх 

извосьмиимеющихсянелепиц. 

Замечание. 4 и выше балла в этом задании ребёнок может получить только в 



томслучае, еслизаотведённоевремяонполностьювыполнил 

первуючастьзадания,определённуюинструкцией,тоестьобнаружилвсе8нелепиц,имею

щихсянакартине,нонеуспелназватьихилиобъяснить,какнасамомделедолжнобыть. 

Выводыобуровнеразвития. 

10баллов–оченьвысокий.8– 

9 баллов –высокий. 

4– 7баллов –средний. 

2– 3баллов –низкий. 

0– 1баллов – оченьнизкий. 

2. «Изучениеуровняовладениялогическимиоперацияминаконкретномматери

але».(Г.С.Урунтаева) 

Подготовкаисследования:подготовить8геометрическихфигурок,различающихс

я по форме, цвету и величине (квадраты и круги, красные и 

синие,большиеималенькие). 

Проведениеисследования:экспериментпроводятиндивидуальносдетьмистарше 4 

лет. Перед ребёнком в произвольной последовательности раскладывают рядиз 8 

геометрических фигур, предлагают посмотреть, какие это фигуры, и сказать, 

чемониотличаютсядруготдруга,добиваясьназваниявсехотличий.Вслучаенеобходимос

ти указывают на 2 фигурки, различающиеся по одному из параметров(например, 

большой и маленький красный квадраты), и спрашивают, чем 

отличаютсядруготдругаэтифигурки.Послеэтогоподчёркивают,чтоздесьестьфигуркикв

адратные и круглые, красные и синие, большие и маленькие. Затем вынимают изряда 

любую фигурку и предлагают малышу найти самую непохожую на эту. 

Еслиребёнокколеблется,тоинструкциюповторяют,интонационноподчёркиваяслова 

«самую непохожую». После того как малыш сделал выбор, указанную им 

фигуркувынимаютизряда,кладутрядом сфигуркой–образцомиспрашивают,почемуон 

думает, что эти фигурки самые непохожие. Если ребёнок ошибся, то все 

фигуркикладутна своиместа изаданиеповторяется. 

Обработка данных. На основе анализа протоколов детей распределяют по 

трёмуровнямвовладениилогическими операциями. 

1. Высокий уровень. Ребёнок выбирает фигурку по трём параметрам либо 

припервом предъявлении, либо при двух последующих предъявлениях подряд и 



чёткообъясняет свой выбор («Потому что квадрат, а это кружок, этот красный, а 

этотсиний,этотбольшой,аэтотмаленький»). 

2. Среднийуровень. Ребёноквыполняет 

заданиесамилиснезначительнойпомощьювзрослых, нозатрудняетсяобъяснить 

выборфигурки. 

3. Низкийуровень.Ребёнокнесправляетсясзаданием. 

 

Списокиспользуемойлитературы: 

1. Математикаоттрехдошести.Учебно–методическоепособиедлявоспитателей 

детских садов / Сост. З.А. Михайлова, Э. Н. Иоффе. – СПб.: Изд-во 

«Акцидент».,1995. 

2. НикитинБ.П.Развивающиеигры.-М.:Издание«Занятие»,1994. 

3. НосоваЕ.А.,НепомнящаяР.Л.Логикаиматематикадлядошкольников.-СПб 

«Детство– Пресс», 2000. 

4. НовиковаВ.П.,ТихоноваЛ.И.РазвивающиеигрыизанятияспалочкамиКюизенера.

Дляработы с детьми 3-7лет.–М.:МОЗАЙКА-СИНТЕЗ,2011. 

Дидактическиематериалы: 

 Финкельштейн Б.Б.Альбом-игра«Домсколокольчиком»(от3-х до5-ти) 

 Финкельштейн Б. Б. Комплект игр и упражнений с цветными 

счётнымипалочкамиКюизенера«Назолотомкрыльце…» 

 КомплектигрслогическимиблокамиДьенеша «Давайтевместепоиграем» 

 Альбомы «Чудо кубики», «Чудо кубики 2», «Маленькие логики 2», 

«Лепимнелепицы» 

 Наборы блоков Дьенеша, палочек Кюизенера, кубиков Никитина 

«Сложиузор». 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Приложение 

Характеристикадидактическихпособий,используемыхвработе 

Эффективноеразвитиеинтеллектуальныхспособностейдетейдошкольноговозраст

а – одна из актуальных проблем современности. Дошкольники с 

развитыминтеллектомбыстреезапоминаютматериал,болееуверенывсвоихсилах,легчеа

даптируются в новой обстановке, лучше подготовлены к школе. 

Интеллектуальныйтрудоченьнелегок,и,учитываявозрастныеособенностидетейдошкол

ьноговозраста,взрослыедолжныпомнить,чтоосновнойметодразвития–проблемно-

поисковый,а главнаяформаорганизации–игра. 

В дошкольной педагогике существует множество разнообразных 

методическихматериалов,которыеобеспечиваютинтеллектуальноеразвитиедетей.Наиб

олееэффективнымипособиямиявляютсяуниверсальныелогическиеблокиДьенешаипало

чкиКюизенера. 

Блоки Дьенешапозволяют уже с 

младшегодошкольноговозрастапознакомитьсясцве

том,формой,величиной,размеромитолщинойпредм

етов,развиваютудетейумениявыявлятьсвойства в 

объектах, обобщать, обосновывать 

своирассуждения, развивать познавательные 

процессы,творческиеспособности. 



Игрысоставленынаосновекомплектагеометри

ческихфигур(четырехформ–круг, 

треугольник, прямоугольник, квадрат; трех цветов - красный, синий, желтый; 

двухразмеровидвухвидовтолщины).Всоответствииспринципомпостепенногонаращива

ниятрудностейпредусматривается,чтобыдетисамостоятельноманипулировали с 

блоками, выполняли из них различные постройки по образцам и пожеланию, а затем 

ужеобобщалииклассифицировали по 1-2-3 свойствам. Дети судовольствием 

конструируют дома, мебель, корабли и другие виды транспорта 

поцветнымчертежам,развиваюттворческиеспособности,фантазируют. 

Дидактическийматериал–

палочкиКюизенера,разработанныйбельгийскимм

атематикомХ.Кюизенером,иначеназываемый 

«Цветныечисла»,«Цветныепалочки»хорошовписы

ваетсявсистемупредматематическойподготовкивш

колу.Используяцветныечисла,реализуетсяодинизв

ажнейшихпринциповдидактики–

принципнаглядности.Игрыспалочками      

позволяют      ребенку    овладеть 

способамидействий,необходимыхдлявозникновенияудетейэлементарныхматематичес

кихпредставлений.Важныонидлянакоплениячувственногоопыта,развития желания 

овладеть счетом, измерением, познакомиться с цветом, 

величиной,длиной.Комплектцветныхчиселсостоитиз10палочекразличныхцветови 

размеров,икаждаяпалочкапредставленапрямоугольнымпараллелепипедомспоперечны

мсечениемравным1кв.смразногоцветаиразмера. 

Сначаладетизнакомятсяспалочками,выстраиваяпообразцувзрослогодорожки, 

поезда с голубыми вагонами, желтые заборчики и т.п. Дети с 

удовольствиемстроятсказочныецветныесюжетыпорисункуиобыгрываютих,составляю

трассказыповыложеннымсюжетам. 

Кубики 

Играсостоитиз16одинаковыхпоразмерукубиков

сразноокрашеннымигранями. 

Самым маленьким детям можно предложить 1-

3узора в течение одной игры. Малышам 

гораздолегчепонятьзаданиявнатуральнуювеличину,

поэтомуимпредлагаетсявыполнитьзадание,приложи

в кубики на образец. А количество 

кубиковондолженподобрать самостоятельно. 

Далееможнопереходитьквыкладываниюпростейшихузоров.



 

 



 

 
«Опишифигуру» 

 
Описаниеигр,используемыхназанятиях 

Приложение

В мешочекизнепрозрачнойткани (илиящик ощущений)кладут 

логическиеблокиДьенеша.Детямпредлагаетсяпоочередивытащитьлюбуюиописатьее,н

азываяформу,цветиразмер. 

«Найдифигурунаощупь» 

В мешочекиз непрозрачной ткани (или ящикощущений) кладутлогическиеблоки 

Дьенеша. Дети по очереди опускают руку в мешочек. Задача ребенка 

достатьнужнуюфигуру.Вариантыигры: 

1. Классификация поодномупризнаку 

- Достаньфигуруопределеннойформы(круглую,квадратную,треугольную,прямоу

гольную). 

- Достаньфигуруопределенногоразмера(большую,маленькую). 

2. Классификацияподвумпризнакам: 

- Достань фигуру определенной формы и размера (например, большую 

круглую,маленькуютреугольную ит.д.) 

3. С использованием карточек - свойств. Карточки – свойства лежат на 

столепереддетьмирубашкойвверх.Детипоочередиберуткарточку.Задачаребенкадостать

из мешочкафигурусобозначеннымнакарточкесвойством. 

«Чтолишнее?» 

Перед ребенком выкладываются три фигуры. Ребенку нужно догадаться, 

какаяизнихлишняя ипокакомупринципу(поцвету, форме,размеру). 

«Цепочка» 

 Продолжицепочку,чередуяблокипоцвету:красный,желтый,красный,желтый(мо

жночередовать поформе,размеруитолщине). 

 Выкладываем цепочку, чтобы рядом не было фигур одинаковых по форме 

ицвету(по цветуиразмеру;по размеруиформе,по толщине ицветуит.д.) 

 Выкладываем цепочку, чтобы рядом были фигуры одинаковые по размеру, 

норазныепоформеит.д.Иливыкладываемцепочку,чтобырядомбылифигурыодинаковог

о цвета и размера, но разной формы (одинакового размера, но разногоцвета). 

 Выкладываемцепочку,чтобырядомбылифигурыодинаковогоцветаиразмера,но 

разнойформы (одинаковогоразмера,норазного цвета). 

"Второйряд" 

Выложить в ряд 5-6 любых фигур. Построить под ним второй ряд, но так, 

чтобыпод каждой фигурой верхнего ряда оказалась фигура другой формы (цвета, 

размера);такой же формы, но другого цвета (размера); другая по цвету и размеру; не 

такая поформе, размеруицвету. 

“Загадки” 

Для этой игры понадобятся карточки-загадки, на которых нарисованы 2 

свойствафигуры.Впустоеокошкоребенокдолженположитьподходящуюфигуру. 



  

"Разделифигуры" 

Для игры понадобятся игрушки: мишка, кукла, заяц и др. Предложите 

детямразделить фигуры между мишкой и зайкой так, чтобы у мишки оказались все 

красныефигуры.Проверьте,правильнолидетираспределилиигрушки.Предложитеимотв

етитьна вопросы: 

-Какиефигурыоказалисьумишки?(Всекрасные). 

-Аузайки?(Всенекрасные). 

Попробуйтеразделитьфигурыпо-другому:а)чтобыумишкиоказалисьвсекруглые; 

б) чтобы зайцу достались все большие; в) чтобы зайцу достались все желтыеит.д. 

Болеесложныйвариантэтойигры:разделитефигурытак,чтобыумишкиоказалисьвсе

синие,аузайкивсеквадратные. 

Проверьте, какие фигуры достались только мишке? (Синие, 

неквадратные).Толькозайке?(Квадратные,не синие). 

Какие фигуры подошли сразу и мишке и зайке? (Синие, 

квадратные).Акакие фигуры никомуне 

подошли?(Несиние,неквадратные). 

Другие варианты заданий: разделите фигуры так, чтобы: у мишки оказались 

всетреугольные, а у зайки-все большие; мишке достались все маленькие, а зайке - 

всепрямоугольные;умишкиоказались некруглые,аузайки-всежелтые. 

«Угощениедлямедвежат» 

Материал:9изображениймедвежат,карточкисознакамисимволамисвойств,логическиеф

игуры илиблокиДьенеша. 

Цельигры: 

 развитиеумениясравниватьпредметыпоодному-четыремсвойствам 

 пониманиеслов:«разные»,«одинаковые» 

 подведение к пониманию отрицания 

свойств.Описаниеигры: 

В гости к детям пришли медвежата. Чем же будем гостей угощать? Наши медвежата -

сладкоежкииоченьлюбятпеченье,причемразногоцвета,разнойформы.Какойматериална

мудобно«превратить»впеченье.Конечно,блокиилилогическиефигуры. Давайте 

угостим медвежат. Угощают девочки. Печенье в левой и 

правойлапахдолжныотличатьсятолькоформой.Есливлевойлапеумедвежонкакруглое 

«печенье», в правой может быть или квадратное, или прямоугольное, или 

треугольное(некруглое).А сейчасугощают мальчики. Печеньевлапах медвежат 

отличаетсятолько цветом. В дальнейшем условие игры - отличие печенья по двум 



признакам -цветуиформе,цветуиразмеру,формеиразмеруит.д.Вовсехвариантахребенок 

выбираетлюбойблок«печенье»воднулапу,авовторуюподбирает 

поправилу,предложенномувоспитателем. 

«Художники» 

Материал: «Эскизы картин» - листы большого цветного картона; 

дополнительныедеталиизкартонадлясоставлениякомпозициикартины;наборблоко

в. 

Цельигры: 

 развитиеуменияанализироватьформупредметов 

 развитие умениясравниватьпоих свойствам 

 развитие художественных способностей (выбор цвета, фона, 

расположения,композиции). 

Описание игры: Детям предлагается «написать картины» по эскизам. Одну 

картинумогут«писать» сразу несколько человек. Дети выбирают«эскиз» картины, 

бумагудля фона, детали к будущей картине, необходимые блоки. Если наэскизе 

детальтолько обведена (контур детали) - выбирается тонкий блок, если деталь 

окрашена -

толстыйблок.Так,например,кэскизукартинысослонамиребеноквозьметдополнительны

едетали:2головыслоников,солнышко,озеро,верхушкупальмы,кактус, животное 

иблоки. В конце работы художники придумывают 

названиексвоимкартинам,устраиваютвыставкукартин,аэкскурсоводрассказываетпосет

ителямвыставки,чтоизображенонакартине. 

«Магазин» 

Материал: Товар (карточки с изображением предметов) Логические 

фигуры.Цельигры: 

• развитиеумениявыявлятьиабстрагироватьсвойства 

• развитиеумениярассуждать,аргументироватьсвойвыборО

писаниеигры: 

Дети приходят в магазин, где представлен большой выбор игрушек. У 

каждогоребенка 3логические фигуры "денежки". На одну "денежку" можно купить 

толькооднуигрушку. 

Правила покупки: купить можно только такую игрушку, в которой есть хотя 

быодносвойствологическойфигуры.Можноусложнитьвыборигрушкиподвумсвойствам

(например,большойквадрат,синийквадратит. д.) 



выбираетлюбойблок«печенье»воднулапу,авовторуюподбирает 
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картинумогут«писать» сразу несколько человек. Дети выбирают«эскиз» картины, 

бумагудля фона, детали к будущей картине, необходимые блоки. Если наэскизе 

детальтолько обведена (контур детали) - выбирается тонкий блок, если деталь 

окрашена -

толстыйблок.Так,например,кэскизукартинысослонамиребеноквозьметдополнительны

едетали:2головыслоников,солнышко,озеро,верхушкупальмы,кактус, животное 

иблоки. В конце работы художники придумывают 

названиексвоимкартинам,устраиваютвыставкукартин,аэкскурсоводрассказываетпосет

ителямвыставки,чтоизображенонакартине. 

«Магазин» 

Материал: Товар (карточки с изображением предметов) Логические 

фигуры.Цельигры: 

• развитиеумениявыявлятьиабстрагироватьсвойства 

• развитиеумениярассуждать,аргументироватьсвойвыборО

писаниеигры: 

Дети приходят в магазин, где представлен большой выбор игрушек. У 

каждогоребенка 3логические фигуры "денежки". На одну "денежку" можно купить 

толькооднуигрушку. 

Правила покупки: купить можно только такую игрушку, в которой есть хотя 

быодносвойствологическойфигуры.Можноусложнитьвыборигрушкиподвумсвойствам

(например,большойквадрат,синийквадратит. д.) 



Итоговоезанятиекружкадляродителей 

 

Путешествиевсказку«Теремок» 

Цель: развитие математических способностей детей через игры с 

блокамиДьенешаипалочкамиКьюзинера 

Задачи: 

 Развивать умение детей сравнивать предметы, анализировать

объекты,выделятьвобъектахцвет,форму,величину 

 Развиватьпознавательныепроцессы восприятия,внимания,

воображения,мелкуюмоторику,речь. 

 Совершенствовать умение следовать устным инструкциям, умение работать 

сосхемой. 

 Воспитывать интерес к интеллектуальным играм;

усидчивость,самостоятельность. 

Материал: наборы палочек Кьюзинера и блоков Дьенеша, цветные 

схемы,мультимедийнаяпрезентация 

Воспитатель: Ребята, вы любите сказки? (да) Хотите попасть в сказку? Сегодня 

япредлагаю вам совершить сказочное путешествие. Попробуйте догадаться, в 

какуюсказкумыотправимся. 

«Невысокаяизбушка 
В ней живут лиса, 

лягушка,Мышка,заяц,серы

йволк– 

В крепкой дружбе знают 
толк.Отвечайскорей,дружок 

Чтозасказка?…(Теремок) 

Правильно,этосказкаТеремок. 

(звуковоесопровождение) 

СЛАЙД 

Воспитатель: Ребята, посмотрите, дверь в сказку заперта. Что делать? 

(предложениядетей)Чтобыееоткрыть,нужновыполнить задание.Вы готовы?(да) 

Слайд(4 задания) 

Задание«Третийлишний».Какаяфигура лишняяипочему? 

(детивыполняютзадание) 

Молодцы, вы отлично справились с 

заданием!СЛАЙД 

Воспитатель:Посмотрите,дверьоткрылась.Ребята,вотмыивсказке.Гдежетеремок? Где 

все звери? Как вы думаете, что случилось? (предположения детей). Какженамтеперь 

быть,что делать?(предложениядетей) 

Воспитатель:Ребята,давайтепостроимТеремокизцветныхпалочек.Присаживайтесьна 

стулья. 

(детисадятсязастолы) 



Воспитатель: Перед вами на столах цветные палочки и карточки с 

изображениемдомика. Работать будете дружно в парах. Положите карточку перед 

собой, начинайтестроитьтеремок. 

(выкладывают из палочек Кьюзинера изображение 

Теремка)Воспитатель:Какие домикиувасполучились! 

СЛАЙД 

Смотрите, и на полянке появился терем-теремок, такой же красивый, как и у 

вас.Молодцы,оченьхорошопотрудились.Сейчасявампредлагаюнемногоотдохнуть. 

Физкультминутка 

Вчистомполетеремок(рукидомиком) 

Был ни низок, не высок (присели, встали руки 

вытянуты)Звериразные тамжили,(взялисьзаруки) 

Жили дружно, не тужили (идут в 

хороводе)Тамимышка(присели,рукипередсо

бой) 

Илягушка(прыжкинаместе) 

Зайчик(руки-ушкинадголовой) 

С лисонькой –подружкой (повертели 

«хвостиком»)Серый волк –зубами щелк (показали 

руками «пасть»)Вдружбе зналионитолк.(хлопки 

владоши) 

Детисадятсязастолы 

СЛАЙД 

Воспитатель: Ребята, пока мы с вами отдыхали, в домике уже кто-то поселился. 

Коговы там видите? (мышка, лягушка, волк). А кого еще не хватает? (лисы, зайца, 

медведя)Выхотите импомочь вернутьсявсказку? 

СЛАЙД 

Перед вами на столах лежат карточки. Расшифруйте изображение животных 

спомощьюблоковДьенеша 

Дети выкладывают зашифрованные изображения 

животныхизблоковДьенеша. 

Воспитатель:Молодцы,ребята,все справилисьсзаданием. 

СЛАЙД 

Воспитатель: Посмотрите, все звери дружно живут в Теремке. В какой сказке 

мысегодняпобывали?Чтомы делали?Какимживотнымпомогли? 

Вблагодарностьониприготовиливамподарок. 

-
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